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IDENTIFICACION DEL MODULO

Profesor Curso Ano

Carlos Iglesias Blazquez 20 2026/2027
Duracién Equivalencia en créditos ECTS Cédigo
198 horas (6 horas/semana) 7 0489

UNIDAD DE COMPETENCIA (Estandar de competencia):

No tiene una UC asignada. Se considera un médulo integrador o complementario dentro de la estructura del titulo.

OBJETIVO BASE:

La funcidn principal para la que este médulo proporciona formacidn es el desarrollo de aplicaciones multimedia, juegos y aplicaciones adaptadas para su explotacién en
dispositivos moviles.

Esta funcidn incluye especificamente:

1. La creacion de aplicaciones que incorporan contenidos multimedia basandose en la inclusidn de librerias especificas.

2. La creacién de aplicaciones para dispositivos méviles que garantizan la persistencia de los datos y establecen conexiones para su intercambio.

3. El desarrollo de juegos 2D y 3D utilizando las funcionalidades que ofrecen los motores de juegos, incluyendo su puesta a punto e implantacidn en dispositivos moviles

LEGISLACION GENERAL:

e Ley Orgénica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacion e integracion de la formacion Profesional.

e Real Decreto 659/2023, de 18 de julio, por el que se desarrolla la ordenacion del Sistema de Formacién Profesional.

e DECRETO 25/2024, de 21 de noviembre, por el que se establece el curriculo de los ciclos formativos de grado medio, correspondiente a la oferta de grado D y nivel 2 del Sistema
de Formacién Profesional, conducentes a la obtencién del titulo de Técnico, en la Comunidad de Castilla y Ledn.

e DECRETO 24/2024, de 21 de noviembre, por el que se establece el curriculo de los ciclos formativos de grado superior, correspondiente a la oferta de grado D y nivel 3 del
Sistema de Formacion Profesional, conducentes a la obtencién del titulo de Técnico Superior, en la Comunidad de Castilla y Ledn.

e ORDEN EDU/1285/2024, de 26 de noviembre, por la que se establece el curriculo de los ciclos formativos de grado bésico, correspondiente a la oferta de grado D y nivel 1, del
sistema de formacion profesional, conducente a la obtencion de los titulos de Técnico Basico y Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria, en la Comunidad de Castillay Ledn

e Proyecto de decreto por el que se establece el curriculo de los cursos de especializacion de grado medio y de grado superior, correspondiente a la oferta de grado e, niveles 2y 3
del sistema de formacion profesional, conducentes a la obtencidn de los titulos de especialista y de master de formacion profesional, en la comunidad de castilla y ledn.

e  Proyecto de Orden, por la que se desarrolla la formacién en empresa u organismo equiparado para las ofertas de formacidn profesional de los grados D y E del Sistema de
Formacion Profesional en la Comunidad de Castilla y Ledn.

e ORDEN EDU/1575/2024, de 23 de diciembre, por la que se regula el proceso de evaluacién del alumnado que curse ensefianzas de grados D y E del sistema de formacion
profesional en la Comunidad de Castilla y Ledn.

LEGISLACION ESPECIFICA:
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REAL DECRETO POR EL QUE SE ESTABLECE EL TITULO MODIFICACION DEL DECRETO POR EL QUE SE ORDEN AUTONOMICA POR LA QUE SE CONCRETAN
ESTABLECE EL TITULO: ASPECTOS ESPECIFICOS DEL CURRICULO:

Real Decreto 450/2010, de 16 de abril, por el que se Real Decreto 500/2024, de 21 de mayo, por el que se ORDEN EDU/1310/2024, de 26 de noviembre, por la que se

establece el titulo de Técnico Superior en Desarrollo de modifican determinados reales decretos por los que se concretan los aspectos especificos del curriculo del Ciclo

aplicaciones Multiplataforma y se fijan sus ensefianzas establecen titulos de Formacion Profesional de grado Formativo de Grado Superior en Desarrollo de Aplicaciones

minimas. superior y se fijan sus ensefianzas minimas. Multiplataforma en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Real Decreto 405/2023, de 29 de mayo, por el que se
actualizan los titulos de la formacidn profesional del sistema
educativo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones
Multiplataforma y Técnico Superior en Desarrollo de
Aplicaciones Web, de la familia profesional Informatica y
Comunicaciones, y se fijan sus ensefianzas minimas.

COMPETENCIAS PROFESIONALES, PERSONALES Y SOCIALES (COMPETENCIAS PROFESIONALES Y PARA LA EMPLEABILIDAD) RELACIONADAS CON EL MODULO
PROFESIONAL

d) Gestionar entornos de desarrollo adaptando su configuracion en cada caso para permitir el desarrollo y despliegue de aplicaciones.

e) Desarrollar aplicaciones multiplataforma con acceso a bases de datos utilizando lenguajes, librerias y herramientas adecuados a las especificaciones.

g) Integrar contenidos graficos y componentes multimedia en aplicaciones multiplataforma, empleando herramientas especificas y cumpliendo los requerimientos
establecidos.

h) Desarrollar interfaces graficos de usuario interactivos y con la usabilidad adecuada, empleando componentes visuales estandar o implementando componentes
visuales especificos.

i) Participar en el desarrollo de juegos y aplicaciones en el ambito del entretenimiento y la educacidon empleando técnicas, motores y entornos de desarrollo especificos.
j) Desarrollar aplicaciones para teléfonos, PDA y otros dispositivos moviles empleando técnicas y entornos de desarrollo especificos.

[) Crear tutoriales, manuales de usuario, de instalacion, de configuracién y de administracion, empleando herramientas especificas.

m) Empaquetar aplicaciones para su distribucidn preparando paquetes auto instalables con asistentes incorporados.

n) Desarrollar aplicaciones multiproceso y multihilo empleando librerias y técnicas de programacion especificas.

fi) Desarrollar aplicaciones capaces de ofrecer servicios en red empleando mecanismos de comunicacién.

s) Desplegar y distribuir aplicaciones en distintos ambitos de implantacién verificando su comportamiento y realizando las modificaciones necesarias.

t) Establecer vias eficaces de relacién profesional y comunicacién con sus superiores, companeros y subordinados, respetando la autonomia y competencias de las
distintas personas.

w) Mantener el espiritu de innovacidn y actualizacion en el ambito de su trabajo para adaptarse a los cambios tecnolégicos y organizativos de su entorno profesional.

Avenida Requejo 4 - Teléfono 980520 400 - 49012 Zamora
correo electrénico: 49005994 @educa.jcyl.es



mailto:49005994@educa.jcyl.es

IES CLAUDIO MOYANO
oS Juntade PROGRAMACION DIDACTICA DE MODULO: :
i Castillay Leon PROGRAMACION MULTIMEDIA Y DISPOSITIVOS MOVILES 19 4

Consejeria de Educacion 2 o

Pagina 3 de 36

OBJETIVOS GENERALES DEL CICLO FORMATIVO RELACIONADOS CON EL MODULO PROFESIONAL

d) Instalar y configurar mddulos y complementos, evaluando su funcionalidad, para gestionar entornos de desarrollo.

e) Seleccionar y emplear lenguajes, herramientas y librerias, interpretando las especificaciones para desarrollar aplicaciones multiplataforma con acceso a bases de
datos.

f) Gestionar la informacién almacenada, planificando e implementando sistemas de formularios e informes para desarrollar aplicaciones de gestion.

g) Seleccionar y utilizar herramientas especificas, lenguajes y librerias, evaluando sus posibilidades y siguiendo un manual de estilo, para manipular e integrar en
aplicaciones multiplataforma contenidos graficos y componentes multimedia.

h) Emplear herramientas de desarrollo, lenguajes y componentes visuales, siguiendo las especificaciones y verificando interactividad y usabilidad, para desarrollar
interfaces graficos de usuario en aplicaciones multiplataforma.

i) Seleccionar y emplear técnicas, motores y entornos de desarrollo, evaluando sus posibilidades, para participar en el desarrollo de juegos y aplicaciones en el ambito del
entretenimiento.

j) Seleccionar y emplear técnicas, lenguajes y entornos de desarrollo, evaluando sus posibilidades, para desarrollar aplicaciones en teléfonos, PDA y otros dispositivos
moéviles.

[) Valorar y emplear herramientas especificas, atendiendo a la estructura de los contenidos, para crear tutoriales, manuales de usuario y otros documentos asociados a
una aplicacién.

m) Seleccionar y emplear técnicas y herramientas, evaluando la utilidad de los asistentes de instalacién generados, para empaquetar aplicaciones.

n) Analizar y aplicar técnicas y librerias especificas, simulando diferentes escenarios, para desarrollar aplicaciones capaces de ofrecer servicios en red.

r) Verificar los componentes software desarrollados, analizando las especificaciones, para completar un plan de pruebas.

s) Establecer procedimientos, verificando su funcionalidad, para desplegar y distribuir aplicaciones.

w) Identificar los cambios tecnoldgicos, organizativos, econdmicos y laborales en su actividad, analizando sus implicaciones en el ambito de trabajo, para mantener el
espiritu de innovacion.

Avenida Requejo 4 - Teléfono 980520 400 - 49012 Zamora
correo electrénico: 49005994 @educa.jcyl.es



mailto:49005994@educa.jcyl.es

AR Junta de
WE Castilla y Leon

Consejeria de Educacion

IES CLAUDIO MOYANO IES@® —
PROGRAMACION DIDACTICA DE MODULO:
PROGRAMACION MULTIMEDIA Y DISPOSITIVOS MOVILES 194 4
P 20/
Pagina 4 de 36

RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

RA

CE

RA1. Aplica tecnologias de desarrollo
para dispositivos moéviles evaluando sus
caracteristicas y capacidades.

a) Se han analizado las limitaciones que plantea la ejecuciéon de aplicaciones en los dispositivos méviles.
b) Se han identificado las tecnologias de desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles.

c) Se haninstalado, configurado y utilizado entornos de trabajo para el desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles.

d) Se han identificado configuraciones que clasifican los dispositivos médviles en base a sus caracteristicas.

e) Se han descrito perfiles que establecen la relacién entre el dispositivo y la aplicacién.

f) Se haanalizado la estructura de aplicaciones existentes para dispositivos méviles identificando las clases utilizadas.
g) Se han realizado modificaciones sobre aplicaciones existentes.

h) Se han utilizado emuladores para comprobar el funcionamiento de las aplicaciones.

RA2: Desarrolla aplicaciones para
dispositivos moviles analizando y
empleando las tecnologias y librerias
especificas.

a) Se hagenerado la estructura de clases necesaria para la aplicacion.

b) Se han analizado y utilizado las clases que modelan ventanas, menus, alertas y controles para el desarrollo de
aplicaciones graficas sencillas.

¢) Se han utilizado las clases necesarias para la conexidn y comunicacién con dispositivos inaldmbricos.

d) Se han desarrollado aplicaciones que hacen uso de las funcionalidades proporcionadas por los sensores.

e) Se han utilizado las clases necesarias para establecer conexiones y comunicaciones HTTP y HTTPS.

f) Se han utilizado las clases necesarias para establecer conexiones con almacenes de datos garantizando la persistencia.
g) Se han realizado pruebas de interaccion usuario-aplicacidén para optimizar las aplicaciones desarrolladas a partir de
emuladores.

h) Se han empaquetado y desplegado las aplicaciones desarrolladas en dispositivos moviles reales.

i) Se han documentado los procesos necesarios para el desarrollo de las aplicaciones.

j) Se han establecido los permisos requeridos para el funcionamiento de las aplicaciones.

RA3: Desarrolla programas que integran
contenidos multimedia analizando y
empleando las tecnologias y librerias
especificas.

a) Se han analizado entornos de desarrollo multimedia.

b) Se han reconocido las clases que permiten la captura, procesamiento y almacenamiento de datos multimedia.
¢) Se han utilizado clases para la conversion de datos multimedia de un formato a otro.

d) Se han utilizado clases para procesar datos multimedia.

e) Se han utilizado clases para el control de eventos, tipos de media y excepciones, entre otros.

f) Se han utilizado clases para la creacién y control de animaciones.

g) Se han utilizado clases para reproducir contenidos multimedia.

h) Se han depurado y documentado los programas desarrollados.
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RA4: Selecciona y prueba motores de
juegos analizando la arquitectura de
juegos 2D y 3D.

Se han identificado los elementos que componen la arquitectura de un juego 2D y 3D.

Se han analizado los componentes de un motor de juegos.

Se han analizado entornos de desarrollo de juegos.

Se han analizado diferentes motores de juegos, sus caracteristicas y funcionalidades.

Se han identificado los bloques funcionales de un juego existente.

Se ha reconocido la representacion ldgica y espacial de una escena grafica sobre un juego existente.

RAS5: Desarrolla juegos 2D y 3D sencillos
utilizando motores de juegos.

Se ha establecido la l6gica de un nuevo juego.

Se han creado los objetos necesarios para el juego y definido sus caracteristicas.

Se han creado las escenas del juego y distribuido los objetos en las mismas.

Se han creado materiales para determinar las propiedades finales de la superficie de un objeto.
Se han establecido las propiedades fisicas de los objetos.

Se ha incorporado sonido a los diferentes eventos del juego.

Se han utilizado cdmaras y configurado la iluminacién.

Se han desarrollado e implantado juegos para dispositivos moviles.

Se han realizado pruebas de funcionamiento y optimizacién de los juegos desarrollados.

Se han documentado las fases de disefio y desarrollo de los juegos creados.
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CONTENIDOS BASICOS extraidos del RD que regula el titulo (Se incluyen los contenidos que se desarrollaran a través de las unidades de trabajo):

1. Andlisis de tecnologias para aplicaciones en dispositivos mdéviles:

- Limitaciones que plantea la ejecucidn de aplicaciones en los dispositivos mdviles: desconexién, seguridad, memoria, consumo bateria, almacenamiento.
- Tecnologias disponibles: dominante/emergente. Convergencia entre moviles y equipos de escritorio.

— Entornos integrados de trabajo actuales.

— Mdédulos para el desarrollo de aplicaciones mdviles.

- Emuladores.

- Configuraciones. Tipos y caracteristicas. Dispositivos soportados.

— Perfiles. Caracteristicas. Arquitectura y requerimientos. Dispositivos soportados.

- Jerarquia de clases del perfil.

- Modelo de estados de una aplicacién para dispositivos méviles. Activo, pausa y destruido.

- Ciclo de vida de una aplicacién: descubrimiento, instalacion, ejecucidn, actualizacién y borrado.

- Modificaciéon de aplicaciones existentes.

— Utilizacion del entorno de ejecucién del administrador de aplicaciones.

2. Programacion de aplicaciones para dispositivos moviles:

- Herramientas y fases de construccién: Desarrollo del cddigo, compilacion, preverificacion, empaquetado, ejecucion y depuracion.
- Interfaces de usuario. Clases asociadas: Ventanas, menus, alertas, controles y otros.

- Contexto grafico. Imagenes.

- Eventos del teclado.

- Técnicas de animacién y sonido.

- Descubrimiento de servicios.

- Bases de datos y almacenamiento.

- Persistencia.

- Modelo de hilos.

— Comunicaciones: Clases asociadas. Tipos de conexiones.

- Gestidn de la comunicacidn inaldmbrica: Busqueda de dispositivos y establecimiento de la conexion. Cliente y servidor.
- Envio y recepcion de mensajes texto. Seguridad y permisos.

- Envio y recepcion de mensajeria multimedia. Sincronizacion de contenido. Seguridad y permisos.

- Manejo de conexiones HTTP y HTTPS.

3. Utilizacion de librerias multimedia integradas:
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— Conceptos sobre aplicaciones multimedia.

- Arquitectura del API utilizado.

- Descripcion, instalacién y utilizacidn de librerias de clases multimedia para conversién de formatos.

- Fuentes de datos multimedia. Clases.

— Datos basados en el tiempo: protocolo de transmisiéon en tiempo real RTP, control y monitorizacién de la transmisién y pruebas y documentacion.
- Clips de audio, secuencias MIDI, clips de video, entre otros.

- Procesamiento de objetos multimedia. Clases. Estados, métodos y eventos.

- Reproduccion de objetos multimedia. Clases. Estados, métodos y eventos.

4. Analisis de motores de juegos:

- Conceptos de animacion.

- Animacion 2D y 3D.

- Arquitectura del juego. Componentes.

- Motores de juegos: Tipos y utilizacidn. Ventajas de su utilizacion.

- Areas de especializacién, librerfas utilizadas y lenguajes de programacion.

- Componentes de un motor de juegos: Motor grafico o de renderizado (2D/3D), grafo de escena, detector de colisiones, motor de fisicas, motor de inteligencia artificial,
motor de sonidos y gestidn de redes.

- Librerias que proporcionan las funciones basicas de un Motor 2D/3D.

- APlIs graficos 3D.

- Ventajas de la utilizacién de un motor de juegos.

- Estudio de juegos existentes.

- Aplicacion de modificaciones sobre juegos existentes.

5. Desarrollo de juegos 2D y 3D:

- Entornos de desarrollo para juegos.

— Motores comerciales y libres.

- Integracion del motor de juegos en entornos de desarrollo.

- Conceptos avanzados de programacién 3D: Sistemas de coordenadas, modelos 3D, formas 3D y transformaciones. Renderizacién.
- Fases de desarrollo:

— Disefio: Modelos, escenarios, efectos visuales, edicion de sonidos, creacion de la historia, animacion, texturizacion.
— Produccién con motores de juegos.

— Post-produccion: Optimizacidn y pruebas.

- Propiedades de los objetos: luz, texturas, reflejos, sombras.
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— Utilizacidn de shaders. Tipos y funciones.

— Aplicacion de las funciones del motor gréfico. Renderizacion.

- Aplicacion de las funciones del grafo de escena. Tipos de nodos y su utilizacion.
- Andlisis de ejecucion. Optimizacion del codigo.
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UNIDADES DE TRABAJO

Temporalizacion y secuenciaciéon

TRIM. UNIDADES HORAS | COMIENZO FIN
1 UT1: Analisis de tecnologias para aplicaciones en dispositivos mdviles 30 15/09/2025 | 16/10/2025
UT2: Programacion de aplicaciones para dispositivos méviles 36 22/10/2025 | 27/11/2025
UT3: Utilizacién de librerias multimedia integradas 24 03/12/2025 | 14/01/2026
2 UT4: Analisis de motores de juegos 6 15/01/2026 | 21/01/2026
UT5: Desarrollo de juegos 2D y 3D 30 22/01/2026 | 04/03/2026
3 FFE 72 05/03/2026 | 16/06/2026
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UNIDADES DE TRABAJO
Relacion de los resultados de aprendizaje con las unidades de trabajo
UTl uT2 uT3 uT4 UTS FFE
RA1 X
RA2 X
RA3 X X
RA4 X
RAS5 X

RA1. Aplica tecnologias de desarrollo para dispositivos madviles, evaluando sus caracteristicas y capacidades.

RA2. Desarrolla aplicaciones para dispositivos moviles analizando y empleando las tecnologias y librerias especificas.

RA3. Desarrolla programas que integran contenidos multimedia analizando y empleando las tecnologias y librerias especificas.
RA4. Selecciona y prueba motores de juegos analizando la arquitectura de juegos 2D y 3D.

RAS. Desarrolla juegos 2D y 3D sencillos utilizando motores de juegos.

UT1: Andlisis de tecnologias para aplicaciones en dispositivos moéviles
UT2: Programacién de aplicaciones para dispositivos moviles

UT3: Utilizacién de librerias multimedia integradas

UT4: Analisis de motores de juegos

UT5: Desarrollo de juegos 2Dy 3D

METODOLOGIA

El desarrollo de cada unidad de trabajo tendra siempre una orientacion practica, pero sin descuidar los aspectos tedricos necesarios. El esquema habitual de trabajo sera:
- Exposicién de conceptos, sintaxis y semantica.

- Se colgaran los materiales e informacidn necesaria en el blog/aula virtual de clase procediéndose a la explicacién de los mismos y aclarando las dudas que puedan
surgir.

- Demostracidn practica a modo de ejemplo.

- Planteamiento y resolucion de supuestos practicos por parte del alumnado cumpliendo con las especificaciones establecidas.

- Las practicas propuestas cumpliran los requisitos indispensables para conseguir los objetivos establecidos en el mddulo, siendo funcionales y guardando siempre
relacion con otras, es decir, unas actividades se “encadenaran” con otras a fin de propiciar aprendizajes significativos.
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- Las actividades practicas seran siempre disefiadas teniendo en cuenta los recursos, espacios y tiempos necesarios, ademds de estar secuenciadas en base al grado de
complejidad de los contenidos que se trabajen.

- Correccidn en clase de los supuestos practicos planteados y publicacion de las soluciones en el blog/aula virtual de clase.

- En ocasiones, se propondran ejercicios para resolver en casa con el fin de que los alumnos afiancen sus conocimientos sobre aspectos fundamentales del lenguaje y/o
las herramientas de desarrollo.

- Se animara a los estudiantes a participar

RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES

Para las explicaciones de contenidos tedricos:
e Aula con medios audiovisuales (pizarra, ordenador, proyector y pantalla).
e Plataforma Moodle (Aula Virtual) del centro para que el alumnado disponga de todo el material actualizado.
e Para la resolucién de los ejercicios practicos:
o 22 puestos conectados en red con acceso a Internet.
o Software utilizado durante el curso para la realizacién de practicas.
Software:
e Sistema Operativo Windows 11.
e Paquete ofimdtico Microsoft Office 365 y Microsoft Teams.
e Paquete de Software JDK (Java Development Kit) version LTS.
e Compiladores de Java y APIs.
e Sistemas gestores de bases de datos de libre distribucion.
e Entornos de desarrollo como Android Studio, Unity, Eclipse, etc.
e Sofware de monitorizacion y control remoto (Veyon).

Los recursos didacticos para el desarrollo de las clases seran:
e PROFESOR:
o Presentaciones para la explicacién de los contenidos tedricos.
o Uso del proyector para explicar de forma detallada las situaciones practicas.
e ALUMNO: Se le facilitaran los contenidos de todas y cada una de las unidades de trabajo en soporte digital, donde aparecen los desarrollos tedricos, manuales de
referencia, ejemplos practicos, practicas guiadas, y ejercicios y practicas planteadas.
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TIC

Se utilizaran los equipos del aula y todo el software necesario para actividades y desarrollo de los contenidos del mddulo, asi como las plataformas antes mencionadas.
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PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

La evaluacién sera continua, se adaptara a las diferentes metodologias de aprendizajes, y debera basarse en la comprobacidn de los resultados de aprendizaje en las condiciones de calidad establecidas por el
curriculo. (ORDEN EDU/1575/2024, de 23 de diciembre, por la que se regula el proceso de evaluacién del alumnado que curse ensefianzas de grados D y E del sistema de formacion profesional en la Comunidad
de Castillay Ledn).

Las sesiones de evaluacion seran: 3 sesiones parciales (primer y segundo trimestre, y un tercer trimestre donde se incorporan las FFE) y 2 sesiones finales (al final de curso).

Para llevar a cabo el proceso de evaluacién se combinaran distintos instrumentos de evaluacién como son actividades y pruebas tanto tedricas como practicas.

Se considerara que el alumno ha superado el mdédulo si obtiene una calificacidn igual o superior a 5 en TODOS los resultados de aprendizaje que forman parte del mismo, en cuyo caso, se calculara la calificacion
siguiendo el porcentaje asignado a cada uno de los resultados de aprendizaje. Todo ello, al objeto de garantizar la verificacion de la adquisicidn de los resultados de aprendizaje de la oferta formativa establecida
en el articulo 18 del Real Decreto 659/2023, de 18 de julio.

En el caso de que no se obtenga una calificacidn igual o superior a 5 en cada resultado de aprendizaje, la calificacién maxima del médulo profesional sera de 4 puntos.

La evaluacion formativa esta siempre presente en la actividad docente mediante la observacion diaria de las actividades que realizan los alumnos. Es la que nos indica los
cambios que se deben ir introduciendo en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Dicha evaluacion es diaria y contempla principalmente los siguientes aspectos:
e Control de asistencia, ya que la asistencia incide de manera directa en el proceso continuo de ensefianza-aprendizaje.
e Correccidn de trabajos teniendo en cuenta la colaboracidn, interés, etc.
e  Exposicion de trabajos y puestas en comun, teniendo en cuenta la participacion respeta a las ideas de los demas, etc.
e  Mantenimiento del puesto de trabajo, éste debe permanecer limpio y colocado, dejando los equipos listos para trabajar en la siguiente clase sin problemas.
e Actividades de ensefianza-aprendizaje. El profesor observara en clase el desarrollo de las actividades realizadas por el alumno, para detectar y/o corregir los puntos no comprendidos o no superados,
dando explicaciones puntuales y personales.

También se utilizaran los siguientes instrumentos de evaluacién como forma de calificar:
e  Pruebas escritas de respuesta corta y de respuesta tipo test, en las que si hay penalizacion por pregunta en blanco o fallida serd indicada en la propia prueba.
e Pruebas realizadas en las plataformas del centro.
e Pruebas con rubricas de evaluacién, dada a conocer junto con la prueba.
e Actividades practicas que pueden necesitar de un informe

Evaluaciones parciales (12 y 22 evaluacidn)

Se tendrdn en cuenta las unidades de trabajo vistas en cada evaluacién y el porcentaje de resultados de aprendizaje vistos en ese momento, siguiendo los criterios citados anteriormente (calificacion igual o
superior a 5 en los resultados de aprendizaje).

Evaluaciones parciales (32 evaluacion)

Para la tercera evaluacién se incluirg, si aplica, el informe de las FFE en los resultados de aprendizaje oportunos y correspondientes al médulo.

Evaluaciones finales
- Para la primera evaluacion final se tendran en cuenta todas las unidades de trabajo y resultados de aprendizaje.
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- Para la segunda evaluacion final se evaluaran los resultados de aprendizaje no superados en la anterior evaluacion final y para la superacidn del mddulo profesional se tendran en cuenta tanto los resultados
de aprendizaje superados con anterioridad como el resultado obtenido en los resultados de aprendizaje que estaban pendientes de superacion.
Imposibilidad de aplicar la evaluacién continua

La imposibilidad de aplicar la evaluacion continua se aplicara cuando las faltas de asistencia no justificadas supongan mas de un 15% de la carga horaria del médulo profesional. Este hecho sera comunicado por
el profesor segun establece el procedimiento reflejado en el RRI.
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UNIDADES DE TRABAJO
Relacién de los resultados de aprendizaje con las unidades de trabajo con porcentajes (%) si el alumno NO lleva
este RA a FFE
UTl uT2 uT3 uT4 uTs FFE Total
RA1 10 10
RA2 40 40
RA3 20 20
RA4 10 10
RA5 20 20

UNIDADES DE TRABAJO
Relacidn de los resultados de aprendizaje con las unidades de trabajo con porcentajes (%) si el alumno lleva este
RA a FFE
uTl uT2 uT3 uT4 uTs FFE Total
RA1 10 10
RA2 40 40
RA3 18 2 20
RA4 10 10
RAS5 20 20
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EVALUACION PARCIAL TRIMESTRAL: 1R TRIMESTRE
INSTRUMENTOS DE EVALUACION
PONDERACION uT1 uT2 uT3 UT4 uTS NOTA %Trimestre | %Trimestre NOTA POR RA
RA rectificado PONDERADA 1R
TRIMESTRE
RA1 (10%) Actividades Nota 10 (100%) 23,80952381 | Nota
(100%)
RA2 (40%) Actividades (20%) Act x 20% + 32 (80%) 76,19047619 | Nota x 80%
Proyecto Pro x 80%

integrador app
(80%)

RA3 (20%)

RA4 (10%)

RAS (20%)

NOTA 1%® TRIMESTRE: nota RA1 (23,81%) + nota RA2 (76,19%)
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EVALUACION PARCIAL TRIMESTRAL: 22 TRIMESTRE
INSTRUMENTOS DE EVALUACION
PONDERACION uTl uT2 uT3 uT4 uT5 NOTA %Trimestre | %Trimestre NOTA POR RA
RA rectificado PONDERADA 2¢
TRIMESTRE
RA1 (10%) Actividades Nota
(100%)
RA2 (40%) Actividades (20%) Act x 20% + 8 (20%) 13,7931 | Nota x 20%
Proyecto integrador Pro x 80%
app (80%)
RA3 (20%) Actividades Act x 20% + 20 (100%) 34,4827 Nota
(20%) Pro x 80%
Proyecto
integrador app
(80%)
RA4 (10%) Actividades Nota 10 (100%) 17,2413 Nota
RAS (20%) Proyecto Nota 20 (100%) 34,4827 Nota
mini juego

NOTA 22 TRIMESTRE:

nota RA2 (13,79%) + nota RA3 (34,48%)+ nota RA4 (17,24%) + nota RA5 (34,48%)

Avenida Requejo 4 - Teléfono 980520 400 - 49012 Zamora
correo electrénico: 49005994 @educa.jcyl.es



mailto:49005994@educa.jcyl.es

AES Junta de

WE) Castillay Leon

IES CLAUDIO MOYANO

PROGRAMACION DIDACTICA DE MODULO:

Gastlay e PROGRAMACION MULTIMEDIA Y DISPOSITIVOS MOVILES 19 4
. 20
Pagina 18 de 36
EVALUACION PARCIAL TRIMESTRAL: 3£ TRIMESTRE
INSTRUMENTOS DE EVALUACION
PONDERACION uT1 uT2 uT3 uT4 uTs FFE NOTA %Trimestre | %Trimestre | NOTA POR RA
RA rectificado | PONDERADA 3
ER TRIMESTRE
RA1 (10%) Actividades Nota 10 (100%) 10 Nota
(100%)
RA2 (40%) Actividades (20%) Act x 20% + | 40 (100%) 40 Nota
Proyecto Pro x 80%
integrador app
(80%)
RA3 (20%) Actividades (20%) Informe (Actx20% | 20 (100%) 20 Nota
Proyecto integrador FFE (10%) | +
app (80%) Pro x 80%)
x90% + FFE
10%
RA4 (10%) Actividades Nota 10 (100%) 10 Nota
RAS5 (20%) Proyecto Prox 100% | 20 (100%) 20 Nota
mini juego
(100%)

NOTA 3ER TRIMESTRE: nota RA1(10%) + nota RA2 (40%) + nota RA3 (20%)+ nota RA4 (20%) + nota RA5 (10%)

1. SIUN RA NO ESTA SUPERADO Y LA PONDERACION RESULTARA UN 5 O MAS DE 5, LA NOTA SERIA UN 4 (ESTARIA PENDIENTE DE RECUPERAR ESE RA).
2. AJUSTE DE NOTA POR LA FFE:
a) LA NOTA CORRESPONDIENTE DE LA FFE, SE PUEDE OBTENER DE LA VALORACION CUALITATIVA QUE HAYA EN EL INFORME DEL TUTOR DE EMPRESA.
b) SIUN ALUMNO NO REALIZARA LA FFE, Y EL RA ES COMPARTIDO CON LA EMPRESA, LA NOTA DEL RA CORRESPONDIENTE SERIA LA PONDERACION CON LOS

INSTRUMENTOS DE EVALUACION UTILIZADOS EN EL SEGUNDO TRIMESTRE.

c) SIUNALUMNO NO REALIZARA LA FFE (SIN MOTIVOS JUSTIFICADQOS) O NO SUPERA EL RA EN LA EMPRESA, Y ESE RA SE DA EN LA EMPRESA INTEGRAMENTE,

ESTARIAMOS EN EL PUNTO 1. (ESTARIA PENDIENTE DE RECUPERAR ESE RA).
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d) SIUN ALUMNO NO REALIZARA LA FFE POR EXENCION TOTAL, Y ESE RA SE DA EN LA EMPRESA INTEGRAMENTE, ESE RA NO SE TENDRIA EN CUENTA PARA EL
CALCULO DE LA NOTA DEL MODULO.
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EVALUACION PRIMERA FINAL

Alumnos que NO han superado todos los RA en las evaluaciones parciales

TODOS LOS RA DEBEN ESTAR SUPERADOS CON UN 5 O SUPERIOR.

Una vez superados los RA la nota final se calculara con la ponderacion establecida para cada RA (los superados en evaluaciones parciales y los superados en la evaluacion
primera final).

RA PONDERACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
RA1 10% Actividades (100%) (UT1)
RA2 40% Actividades (20%) (UT2)
Prueba tedrico-practica (80%) (UT2)
RA3 20% Actividades (18%) (UT3) (20% si no FFE)
Prueba tedrico-practica (72%) (UT3) (80% si no FFE)
FFE(10%)
RA4 10% Prueba tedrico-practica (100%) (UT4)
RA5 20% Proyecto mini juego (90%)(100% si no FFE) (UT5)
TOTAL 100%
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EVALUACION SEGUNDA FINAL

Alumnos que NO han superado todos los RA en la evaluacién primera final

Se evaluaran los RA no superados en la evaluacion primera final.

Una vez superados los RA la nota final se calculara con la ponderacion establecida para cada RA (los superados en la primera final y los superados en la evaluacion
segunda final).

RA PONDERACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION
RA1 10% Actividades (100%) (UT1)
RA2 40% Actividades (20%) (UT2)
Prueba tedrico-practica (80%) (UT2)
RA3 20% Actividades (18%) (UT3) (20% si no FFE)
Prueba tedrico-practica (72%) (UT3) (80% si no FFE)
FFE(10%)
RA4 10% Prueba tedrico-practica (100%) (UT4)
RA5 20% Proyecto mini juego (90%)(100% si no FFE) (UT5)
TOTAL 100%
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EVALUACION DEL ALUMNADO CON PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

La asistencia a clase y la puntualidad son obligatorias para todos los alumnos matriculados. Las ausencias y retrasos sélo tendran justificacién por motivos de
enfermedad, u otra causa grave, y deberan justificarse con documento oficial ante el tutor.

Se producira la pérdida del derecho de evaluacién continua cuando las faltas de asistencia no justificadas de un alumno superan el 15% del computo total de horas del
curso.

Ademas, la falta de entrega de todas las prdcticas o trabajos obligatorios propuestos supondra la pérdida del derecho a la evaluacién continua y poder presentarse a las
pruebas parciales.

El proceso de evaluacion constara de lo siguiente (en ambas convocatorias):

e Una prueba tedrico-practica que estara dividida en todos los Resultados de Aprendizaje del curso, y se han de superar todos.
e Elalumno deberd haber realizado correctamente un minimo del 75 % de todas las actividades obligatorias o trabajos que establezca el profesor.
Para poder entregarlas se abrird un plazo en la plataforma online o el medio que establezca el profesor dentro de un plazo determinado.
Para superar este apartado practico el alumno deberd obtener una nota de aprobado o apto en cada una de ellas.
La pérdida del derecho a la evaluacidn continua no supone en ningun caso la pérdida del derecho a asistir a clase. Los alumnos que hayan perdido el derecho a la
evaluacion continua seran evaluados mediante los instrumentos de evaluacidn y la calificacién de cada RA determinados en la primera final y la segunda final segun la
evaluacioén que corresponda.

EVALUACION: PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION

Recuperacion tras la evaluacion parcial trimestral

No se realizard una prueba de recuperacién de evaluaciones parciales como tales, sino de aquellos RA no superados.

Si no se ha alcanzado una nota minima de 5 puntos en las prdcticas se deberdn realizar una serie de actividades practicas, que podran ser aquellas no entregadas u otras
propuestas por el profesor.

Si no se ha obtenido una nota igual o superior a 5 puntos en los examenes tedrico/practicos, se realizard una prueba especifica de recuperacién de solamente los RA no
superados, cuya prueba podra realizarse en el trimestre siguiente de la prueba o coincidir con el examen de recuperacién de la primera evaluacion final.

EVALUACION: PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION

Recuperacion tras la evaluacion primera final
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Se realizara una prueba tedrico-practica denominada extraordinaria en las fechas indicadas por las autoridades educativas, y que englobara todos los RA que no hayan
sido superados.

El alumno deberd haber realizado correctamente un minimo del 75% de las actividades obligatorias de cada RA dentro de un plazo determinado y siempre antes que la
fecha de la prueba tedrico-practica final.

Si el alumno no supera el mddulo en la segunda convocatoria final o extraordinaria, las puntuaciones obtenidas en cada uno de los RAs no se guardardn ni reservaran
para los siguientes cursos, donde el alumno vuelva a cursar este médulo, debido a que no existe ningun sistema ni procedimiento que lo permita.

REQUISITOS PARA LA INCORPORACION A LA FORMACION EN EMPRESA U ORGANISMO EQUIPARADO (FFE)

De conformidad con lo establecido en el articulo 6.1 de la Orden EDU/173/2025, de 20 de febrero, relativo a las condiciones para la realizacion de la formacién en empresa
u organismo equiparado, y en el articulo 8.3 de la Orden EDU/1575/2024, de 23 de diciembre, sobre la evaluacién del alumnado de Formacién Profesional, la incorporacion
del alumnado a la Formacién en Empresa u Organismo Equiparado requerird una valoraciéon previa realizada por el equipo docente.

El equipo docente analizara el grado de adquisicion de los resultados de aprendizaje desarrollados con anterioridad al periodo de formacién en empresa, asi como la madurez
académica y profesional del alumnado para aprovechar adecuadamente dicha formacién.

A estos efectos, el equipo docente podra acordar que el alumnado deba haber superado determinados resultados de aprendizaje considerados esenciales para el desempefio
seguro y eficaz de las actividades formativas previstas en la empresa u organismo equiparado.

ILa decision final sobre la incorporacion del alumnado a la FFE correspondera al equipo docente, quedando reflejada en la correspondiente sesion de evaluacion y atendiendo
al principio de individualizacion y al plan de formacidn previsto para cada alumno.

En este mddulo, se consideraran especialmente relevantes los resultados de aprendizaje R1, R2 y R3, por ser los que guardan una relacidn directa con las actividades previstas
durante la FFE.

RA Resultado de aprendizaje Riesgo que puede relacionarse con la FFE en la empresa

RA1 |Aplica tecnologias de desarrollo para |No haber consolidado la instalacién, configuracién y uso seguro del entorno de desarrollo puede derivar en la instalacion
dispositivos méviles evaluando sus de herramientas no autorizadas o sin licencia y en configuraciones indebidas en los equipos de la empresa, con riesgo de
caracteristicas y capacidades. dafiar el software, las redes o los sistemas corporativos, y de comprometer la seguridad del propio alumnado en el manejo
de los equipos.
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RA2 |Desarrolla aplicaciones para Es el RA mas directamente vinculado con las tareas reales de desarrollo. Su insuficiente adquisicién supone un riesgo
dispositivos mdviles analizando y elevado de vulnerar la normativa de proteccién de datos (RGPD) al manejar o exponer datos personales de clientes; de
empleando las tecnologias y librerias  |gestion indebida de permisos (cdmara, ubicacion, contactos, red) y conexiones HTTP/HTTPS; de acceso no autorizado a
especificas. servidores, bases de datos o interfaces de la empresa; y de despliegue o publicacién de aplicaciones inseguras o sin validar,

con posible fuga de informacién confidencial.

RA3 |Desarrolla programas que integran La captura, tratamiento, almacenamiento o difusion indebida de contenidos multimedia (imagenes, audio, video) puede

contenidos multimedia analizandoy |vulnerar la intimidad y la proteccion de datos de personas (clientes, proveedores o trabajadores) y los derechos de autor,
empleando las tecnologias y librerias  [generando responsabilidad legal para la empresa; también puede implicar un uso inadecuado de dispositivos de captura o
especificas. de software no licenciado.

EVALUACION: OTRAS CUESTIONES

ACTUACION EN CASO DE COPIA EN EXAMENES

Durante las pruebas tedrico-practicas se supervisara rigurosamente cualquier actitud orientada a falsear los resultados de la prueba. Tanto es asi, que:

Si durante la realizacidn de una prueba escrita o practica se detecta que un alumno estd haciendo uso de ayuda extra (uso de IA, colaboracidon de un compaiiero,
uso de apuntes, uso de Internet, ...) sin el permiso del profesor, se le aplicara lo establecido en el apartado 5.8 (Protocolo sobre actuaciones por copiar en
controles y exdmenes) del RRI. Que entre otras cosas determina que el alumno concluira la prueba obteniendo una calificacion de 0.

Si unavezfinalizada y entregada una prueba, el profesor detecta indicios de que en dicha prueba un alumno ha hecho uso de ayuda extra (uso de IA,
colaboraciéon de un companero, uso de apuntes, uso de Internet, ...). El profesor podra exigir al alumno una defensa oral de la prueba o incluso una
repeticién total o parcial de la misma. Ante esta situacién, y teniendo en cuenta que en cada prueba los alumnos son citados para una revision de la
correccidén-calificacién de la misma, en dicho acto el profesor informara al alumno de tal circunstancia y del momento para defender o repetir la prueba,
que podra ser ese mismo diay momento, o en dias posteriores. Es evidente que si un alumno no asiste a la citada revision y no avisay justifica
debidamente su ausencia, acepta la calificacion fijada por el profesor en dicha prueba, asi como las decisiones tomadas por el profesor para este caso
(uso de ayuda extra), que sera la de calificar la prueba con un cero.

ACTUACION EN CASO DE PLAGIO
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Después de la entrega o presentacion de una tarea o practica, el profesor estd en su derecho de obligar al alumno a una defensa oral de la misma, y si después
de ello no existe una evidencia clara que el alumno es el Unico autor o que dominay comprende todos los contenidos de dicha tarea, esta sera
considerada no apta y/o con la calificaciéon de 0.

ACTUACION EN CASO DE NO PRESENTARSE A LAS PRUEBAS DE EVALUACION

Las pruebas no realizadas por causas debidamente justificadas se realizaran en la fecha y hora que el profesor establezca, y en la medida de lo posible seran
equivalentes a las realizadas por el resto de los alumnos. En caso de no existir causa justificada, la prueba se considerara no superada.

Solo se aceptan ausencias por motivos de enfermedad, u otra causa grave, y deberan justificarse con documento oficial ante el profesor. Dicho justificante
debera presentarse el 1er dia de asistencia a clase después de la falta. Se debera avisar al profesor con toda la antelacién posible.
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MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y ADAPTACIONES CURRICULARES

En el caso de tener alumnado con necesidades especiales, se estudiard junto equipo de orientacién del cetro, y el equipo educativo, qué medidas se deberian realizar. En
tal caso serian adaptaciones metodoldgicas, procesos y procedimientos, nunca curriculares.

REVISIONES EXAMENES, ACLARACIONES Y RECLAMACIONES DE LA CALIFICACION

Las revisiones de examen con el profesor se deberan formular en el pazo de dos dias habiles desde el conocimiento de la nota.

El procedimiento de aclaracion de nota asociada a las evaluaciones trimestrales viene recogido en el articulo 18 de la Orden Edu/1575/2024 de 23 de diciembre en el que
indica que se podran solicitar las aclaraciones pertinentes por desacuerdo se realizaran el primer dia habil después de la comunicacion de resultados.

El procedimiento de reclamacién de nota final viene recogido en el articulo 19 de la Orden Edu/1575/2024 de 23 de diciembre en el que indica que se presentara ante la
direccién del centro, en dos dias habiles a partir del siguiente del conocimiento de los resultados. La reclamacién debe contener las alegaciones que justifiquen la
conformidad.

Es requisito indispensable para llevar a cabo una reclamacién, que previamente se haya solicitado una aclaracién de la nota final que se reclama.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

ACTIVIDAD EXTRAESCOLAR RA RELACIONADO

AE1: Jornada de Divulgacién de la Formacidn Profesional RA1 - RAS

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacién de la practica docente en el médulo tiene como finalidad valorar la adecuacidn, eficacia y coherencia del proceso de ensefianza-aprendizaje, asi como la
idoneidad de la metodologia, los recursos y la evaluacion aplicada. Este proceso busca garantizar que el alumnado desarrolle las competencias necesarias para la realizacién
de la practica.

1. Objetivos de la evaluacion de la practica docente
1. Analizar la coherencia entre los resultados de aprendizaje (RA), los criterios de evaluacién (CE) y las actividades programadas.
2. Valorar la efectividad de las metodologias activas empleadas (aprendizaje basado en proyectos, disefio centrado en el usuario, aprendizaje cooperativo, etc.).
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Comprobar la adecuacion de los recursos didacticos, materiales y TIC utilizados en el aula y laboratorio.

Evaluar la motivacion, implicacion y progreso del alumnado a lo largo del médulo.

Identificar puntos fuertes y areas de mejora en la practica docente.

Favorecer la mejora continua de la docencia, la planificacion y la evaluacién de aprendizajes en el ambito del disefio web.

2. Instrumentos y procedimientos de evaluacién docente
Para llevar a cabo la evaluacion de la practica docente se utilizaran distintos instrumentos de recogida de informacidn, tanto cualitativos como cuantitativos:

Instrumento Descripcidn Periodicidad
Autoevaluacion del profesorado Reflexidén individual sobre la eficacia de la metodologia, los recursos y la evaluacion aplicada. Final de cada trimestre
Cuestionario de satisfaccion del Valoracidn sobre la claridad de las explicaciones, utilidad de las prdcticas y recursos empleados. Final del médulo
alumnado
Andlisis de resultados académicos | Estudio de calificaciones y nivel de logro de los resultados de aprendizaje. Trimestral
Reuniones de coordinacion Puestas en comun con el equipo educativo y el departamento de informdtica. Trimestral
docente
Revision de proyectos Andlisis de la calidad técnica y cumplimiento de criterios. Final de cada proyecto o
desarrollados por el alumnado unidad didactica
Registro de incidencias y observaciones | Anotaciones sobre la participacién, ritmo de aprendizaje y funcionamiento del aula. Continuo

3. Criterios de valoracion de la practica docente

1.

NoupsrwN

Adecuacion de la metodologia a los objetivos del mddulo y al perfil del alumnado.

Nivel de implicacién y autonomia alcanzado por los estudiantes en el desarrollo del proyecto.
Coherencia entre los resultados de aprendizaje, los criterios de evaluacion y las actividades propuestas.
Calidad y aplicabilidad de los recursos TIC empleados.

Grado de satisfaccidon del alumnado con la orientacién y el acompafiamiento docente.

Nivel de coordinacion entre los distintos profesores implicados en el médulo.

Impacto del médulo en la empleabilidad y madurez profesional del alumnado.

4. Plan de mejora continua
A partir de los resultados de esta evaluacion, el profesorado elaborard un informe de revisiéon y mejora, que incluira:
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e Ajustes metodoldgicos y de evaluacion para el siguiente curso.
e Propuestas de actualizacién tecnoldgica y de materiales.

o Necesidades de formacién docente detectadas.

e Recomendaciones para fortalecer la coordinacidn intermodular.

La evaluacion de la practica docente se llevard a cabo de manera periddica (al menos una vez a trimestre), por diferentes vias:
e Revisidn periddica del cumplimiento de la programacioén didactica en cuanto al cumplimiento de la temporalizacién y cualquier otro aspecto que pueda haber sido
descuidado.

e Estudioyvaloracidon de los resultados obtenidos por los alumnos en cada una de las sesiones de evaluacion, y se plantearan los arreglos necesarios tanto en los criterios
de evaluacién como en la exposicidn de los contenidos o la secuenciacion de éstos, con el fin de reajustarlo en el curso en marcha, en la medida de lo posible y de cara

a futuras promociones
e Solicitando al alumno retroalimentacién para cada recurso empleado y se tendrdn en cuenta los problemas y dudas surgidos para mejorar ese contenido, bien sea
amplidandolo o bien sea creando un nuevo contenido adicional.

Los resultados de todas estas actuaciones podran ser expuestas y debatidas en cualquier reunién de departamento donde se trate cualquier tema relacionado con ello
(analisis de resultados, revision de programaciones, etc).

PROGRAMACION DEL MODULO O ASIGNATURA 0 1 2 3

Elaboro las unidades de trabajo utilizando como referente la programacion didactica

Relaciono las competencias con el resto de los elementos del curriculo del médulo o asignatura correspondiente

Preparo la clase y los materiales y recursos didacticos siguiendo las pautas establecidas en la programacion didactica

GESTION DEL AULA 0 1 2 3

Planteo actividades que mantienen el interés del alumnado hacia los contenidos propuestos.

Realizo en el aula diversos agrupamientos para la realizacion de actividades de distintos tipos: trabajo individual, en equipo, grupo clase, etc.

Tengo en cuenta la diversidad en el aula y me preocupo de aquellos que tienen dificultades de aprendizaje.
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Incorporo y promuevo la utilizacién de plataformas digitales para el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Hago el seguimiento de los procesos de aprendizaje del alumnado y le oriento en sus dificultades.

Mantengo el orden en las clases y contribuyo a que las actividades del centro se desarrollen en un clima de respeto, de tolerancia y participacion.

Tomo las medidas necesarias para facilitar la integraciéon del alumnado en su grupo.

ORIENTACION EN EL PROCESO DE APRENDIZAJE

Al comenzar cada unidad de trabajo explico los objetivos y competencias asociados.

En cada unidad de trabajo resumo las ideas fundamentales tratadas con mapas conceptuales, esquemas...

Cuando introduzco nuevos conceptos, los relaciono, si es posible, con los ya conocidos, intercalo preguntas aclaratorias, pongo ejemplos...

Corrijo de forma habitual los trabajos y las actividades de los alumnos y doy pautas para mejorar sus aprendizajes.

EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE

Relaciono los contenidos con los criterios de evaluacién y, en su caso, con los estandares de aprendizaje evaluables.

Tengo establecidos diferentes y variados instrumentos de evaluacion que estan asociados a criterios de calificacion ponderados porcentualmente.

Tengo establecidos los criterios de calificacidn, y estos son claros, precisos y objetivos.

Analizo los resultados de los aprendizajes del alumnado para plantear propuestas de mejora.

Informo al alumnado y/o a las familias sobre los contenidos, procedimientos, instrumentos y criterios de evaluacion y calificacién.

Tengo previstos procedimientos y actividades de recuperacion.

Atiendo a los alumnos con médulos pendientes de cursos anteriores cuando me corresponde.
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UT1: Analisis de tecnologias para aplicaciones en dispositivos mdviles

Actividad de ensefianza-
aprendizaje

Contenidos asociados a los resultados de aprendizaje

Actividades: PRO101-PR0106,
Practicas 1, 1B,

Practica 10

RA1. Aplica tecnologias de desarrollo para dispositivos moviles, evaluando sus caracteristicas y capacidades.

C1. Analisis de tecnologias para aplicaciones en dispositivos méviles:

— Limitaciones que plantea la ejecucién de aplicaciones en los dispositivos méviles: desconexion, seguridad, memoria, consumo

bateria, almacenamiento.

- Tecnologias disponibles: dominante/emergente. Convergencia entre mdviles y equipos de escritorio.
— Entornos integrados de trabajo actuales.

— Mddulos para el desarrollo de aplicaciones méviles.

- Emuladores.

- Configuraciones. Tipos y caracteristicas. Dispositivos soportados.

— Perfiles. Caracteristicas. Arquitectura y requerimientos. Dispositivos soportados.

- Jerarquia de clases del perfil.

- Modelo de estados de una aplicacién para dispositivos méviles. Activo, pausa y destruido.

- Ciclo de vida de una aplicacién: descubrimiento, instalacion, ejecucién, actualizacién y borrado.
- Modificacién de aplicaciones existentes.

- Utilizacidn del entorno de ejecucién del administrador de aplicaciones.

Resultados de aprendizaje

Criterios de evaluacion

Instrumentos de
evaluacion

RA1. Aplica tecnologias de
desarrollo para dispositivos
moviles, evaluando sus
caracteristicas y capacidades.

a) Se han analizado las limitaciones que plantea la ejecucién de aplicaciones en los dispositivos méviles.

b) Se han identificado las tecnologias de desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles.

c) Se haninstalado, configurado y utilizado entornos de trabajo para el desarrollo de aplicaciones para
dispositivos moviles.

d) Se han identificado configuraciones que clasifican los dispositivos méviles en base a sus
caracteristicas.

e) Se han descrito perfiles que establecen la relacién entre el dispositivo y la aplicacién.

f) Se haanalizado la estructura de aplicaciones existentes para dispositivos méviles identificando las
clases utilizadas.

g) Se han realizado modificaciones sobre aplicaciones existentes.

Trabajos clase (40%)
Prueba practicas (60%)
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| h) Se han utilizado emuladores para comprobar el funcionamiento de las aplicaciones.

UT2: Programacion de aplicaciones para dispositivos méviles

Actividad de ensefianza-
aprendizaje

Contenidos asociados a los resultados de aprendizaje

Practicas 2-18
Proyecto integrador app

RA2. Desarrolla aplicaciones para dispositivos mdviles analizando y empleando las tecnologias y librerias especificas.

C2. Programacién de aplicaciones para dispositivos méviles:

— Herramientas y fases de construccion: Desarrollo del cédigo, compilacion, preverificacion, empaquetado, ejecucion y depuracién.
- Interfaces de usuario. Clases asociadas: Ventanas, menus, alertas, controles y otros.

- Contexto grafico. Imagenes.

- Eventos del teclado.

— Técnicas de animacién y sonido.

- Descubrimiento de servicios.

- Bases de datos y almacenamiento.

- Persistencia.

- Modelo de hilos.

- Comunicaciones: Clases asociadas. Tipos de conexiones.

- Gestién de la comunicacion inaldmbrica: Busqueda de dispositivos y establecimiento de la conexidn. Cliente y servidor.
- Envio y recepcion de mensajes texto. Seguridad y permisos.

- Envio y recepcion de mensajeria multimedia. Sincronizacion de contenido. Seguridad y permisos.

- Manejo de conexiones HTTP y HTTPS.

Resultados de aprendizaje Criterios de evaluacion Instrumentos de
evaluacién
RA2. Desarrolla aplicaciones para | a) Se ha generado la estructura de clases necesaria para la aplicacion. Précticas (20%)

dispositivos méviles analizando y
empleando las tecnologias y
librerias especificas.

b) Se han analizado y utilizado las clases que modelan ventanas, menus, alertas y controles para el
desarrollo de aplicaciones graficas sencillas.

c) Se han utilizado las clases necesarias para la conexién y comunicacion con dispositivos inalambricos.
d) Se han desarrollado aplicaciones que hacen uso de las funcionalidades proporcionadas por los
sensores.

e) Se han utilizado las clases necesarias para establecer conexiones y comunicaciones HTTP y HTTPS.

Proyecto (80%)
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f) Se han utilizado las clases necesarias para establecer conexiones con almacenes de datos
garantizando la persistencia.

g) Se han realizado pruebas de interaccion usuario-aplicacién para optimizar las aplicaciones
desarrolladas a partir de emuladores.

h) Se han empaquetado y desplegado las aplicaciones desarrolladas en dispositivos moviles reales.

i) Se han documentado los procesos necesarios para el desarrollo de las aplicaciones.
j) Se han establecido los permisos requeridos para el funcionamiento de las aplicaciones.
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UT3: Utilizacién de librerias multimedia integradas

Actividad de ensefianza-
aprendizaje

Contenidos asociados a los resultados de aprendizaje

Practica 19-21

Proyecto integrador app

RA3. Desarrolla programas que integran contenidos multimedia analizando y empleando las tecnologias y librerias especificas.

C3: Utilizacidn de librerias multimedia integradas:

- Conceptos sobre aplicaciones multimedia.

- Arquitectura del API utilizado.

- Descripcion, instalacion y utilizacién de librerias de clases multimedia para conversion de formatos.

- Fuentes de datos multimedia. Clases.

- Datos basados en el tiempo: protocolo de transmision en tiempo real RTP, control y monitorizacién de la transmisidén y pruebas y
documentacion.

- Clips de audio, secuencias MIDI, clips de video, entre otros.

- Procesamiento de objetos multimedia. Clases. Estados, métodos y eventos.

- Reproduccién de objetos multimedia. Clases. Estados, métodos y eventos.

Resultados de aprendizaje

Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacion

RA3. Desarrolla programas
que integran contenidos
multimedia analizando y
empleando las tecnologias y
librerias especificas.

a) Se han analizado entornos de desarrollo multimedia.

b) Se han reconocido las clases que permiten la captura, procesamiento y almacenamiento de datos
multimedia.

c) Se han utilizado clases para la conversion de datos multimedia de un formato a otro.

d) Se han utilizado clases para procesar datos multimedia.

e) Se han utilizado clases para el control de eventos, tipos de media y excepciones, entre otros.

f) Se han utilizado clases para la creacién y control de animaciones.

g) Se han utilizado clases para reproducir contenidos multimedia.

Practicas (20%)
Proyecto (80%)

h) Se han depurado y documentado los programas desarrollados.
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UT4: Analisis de motores de juegos

Actividad de ensefianza-
aprendizaje

Contenidos asociados a los resultados de aprendizaje

Actividad 4.1: Mapa
comparativo de motores

Actividad 4.2: Escena basica
en Godot

RA4. Selecciona y prueba motores de juegos analizando la arquitectura de juegos 2D y 3D.

C4. Analisis de motores de juegos:

- Conceptos de animacion.

- Animacion 2D y 3D.

- Arquitectura del juego. Componentes.

— Motores de juegos: Tipos y utilizacion. Ventajas de su utilizacion.

- Areas de especializacion, librerfas utilizadas y lenguajes de programacién.
- Componentes de un motor de juegos: Motor grafico o de renderizado (2D/3D), grafo de escena, detector de colisiones, motor de
fisicas, motor de inteligencia artificial, motor de sonidos y gestién de redes.
- Librerias que proporcionan las funciones basicas de un Motor 2D/3D.

- APIs graficos 3D.

- Ventajas de la utilizacién de un motor de juegos.

- Estudio de juegos existentes.

- Aplicacion de modificaciones sobre juegos existentes.

Resultados de aprendizaje

Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacion

RAA4. Selecciona y prueba
motores de juegos
analizando la arquitectura
de juegos 2D y 3D.

a) Se han identificado los elementos que componen la arquitectura de un juego 2D y 3D.
b) Se han analizado los componentes de un motor de juegos.

c) Se han analizado entornos de desarrollo de juegos.

d) Se han analizado diferentes motores de juegos, sus caracteristicas y funcionalidades.
e) Se han identificado los blogques funcionales de un juego existente.

Prueba practica (100%)

f) Se hareconocido la representacion logica y espacial de una escena grafica sobre un juego
existente.
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UT5: Desarrollo de juegos 2D y 3D

Actividad de ensefianza-
aprendizaje

Contenidos asociados a los resultados de aprendizaje

Actividad 5.1: Minijuego 2D
'Evita los obstaculos'

Actividad 5.2: Extension:
puntuacién y musica
Actividad 5.3: Informe final del
juego

RAS. Desarrolla juegos 2D y 3D sencillos utilizando motores de juegos.

C5. Desarrollo de juegos 2D y 3D:

- Entornos de desarrollo para juegos.

- Motores comerciales y libres.

- Integracion del motor de juegos en entornos de desarrollo.

— Conceptos avanzados de programacién 3D: Sistemas de coordenadas, modelos 3D, formas 3D y transformaciones. Renderizacion.
- Fases de desarrollo:

— Disefio: Modelos, escenarios, efectos visuales, edicion de sonidos, creacion de la historia, animacidn, texturizacion.
— Produccién con motores de juegos.

— Post-produccién: Optimizacién y pruebas.

- Propiedades de los objetos: luz, texturas, reflejos, sombras.

- Utilizacion de shaders. Tipos y funciones.

- Aplicacion de las funciones del motor grafico. Renderizacién.

— Aplicacion de las funciones del grafo de escena. Tipos de nodos y su utilizacién.

- Analisis de ejecucion. Optimizacién del cédigo.

Resultados de aprendizaje

Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacion

RAS. Desarrolla juegos 2D y 3D
sencillos utilizando motores de
juegos.

a) Se ha establecido la l6gica de un nuevo juego. Proyecto (100%)
b) Se han creado los objetos necesarios para el juego y definido sus caracteristicas.

c) Se han creado las escenas del juego y distribuido los objetos en las mismas.

d) Se han creado materiales para determinar las propiedades finales de la superficie de un objeto.
e) Se han establecido las propiedades fisicas de los objetos.

f) Se haincorporado sonido a los diferentes eventos del juego.

g) Se han utilizado cdmaras y configurado la iluminacion.

h) Se han desarrollado e implantado juegos para dispositivos méviles.
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i) Se han realizado pruebas de funcionamiento y optimizacion de los juegos desarrollados.

j) Se han documentado las fases de disefio y desarrollo de los juegos creados.
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